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Imprese: cresce voglia imprenditorialita tra giovani lombardi

Milano, 6 mag. {AdnKronos} - Si & concluso oggi, con la finale svoltasi presso la sede del Siam 1838
a Milano, i?edizione 2017 del Management Game, il gioco di simulazione aziendale promosso dal
comitato regionale dei Giovani imprenditori di Confindustria Lombardia e riservato agli studenti

delle classi quarte.

Giunto alla sua venticinquesima edizione, il contest ha visto quest'anno la partecipazione alle
diverse fasi del torneo (territoriale, provinciale e regionale) di 77 istituti scolastici e 797 squadre,
per un totale di 3.188 studenti coinvolti: numeri in crescita rispetto alla passata edizione. Otto le
Associazioni territoriali di Confindustria Lombardia che hanno aderito e supportato [?edizione

2017.

"Il successo del torneo - spiega il presidente dei Giovani Imprenditori di Confindustria Lombardia,
Federico Ghidini - testimonia I?innata voglia di imprenditorialita presente nel tessuto sociale
lombardo". Del resto "mettere in competizione migliaia di giovani, vederli appassionarsi e battersi
a colpi di bilanci, strategie aziendali e analisi come se fossero su un campetto di calcio, & una delle
pill importanti e durature radici che un?associazione industriale puo far crescere all?interno di una
societa per contrastare la diffusione di una cultura antindustriale fuori dal tempo”.

Imprese: cresce voglia imprenditorialita tra giovani lombardi (2)
06 Mag 2017adnkronosCommenta

{AdnKronos) — Ledizione 2017 di Management Game simulava una competizione nel mercato
delle aziende farmaceutiche. Ad aggiudicarsi la vittoria sono stati gli studenti del Liceo Vittorini di
Milano, sponsorizzati dal gruppo Giovani imprenditori di Assolombarda e premiati dalla
commissione regionale Education e dal presidente dei Giovani imprenditori di Confindustria
Lombardia Federico Ghidini. Sul podio anche gli studenti dell’istituto Alberti di Bormio, ai quali va
la medaglia di bronzo, e la squadra dell’istituto Gadda Rosselli di Varese, seconda classificata.

U'obiettivo della competizione &, attraverso |utilizzo di un simulatore di gestione d’impresa,
massimizzare il valore cumulato dell’azionista. Nel Management Game, infatti, gli apprendisti
imprenditori hanno la possibilita di simulare, attraverso software online, la gestione di un’impresa,
assumendo decisioni di responsabilita e verificandone il risultato. Il criterio utilizzato per Ia
valutazione delle performance & stato quello del ‘ritorno totale cumulato annuo per I'azionista’,
criterio che ha permesso di selezionare la squadra vincitrice in base allo scostamento positivo
maggiore rispetto al ritorno medio per |'azionista in ciascun mercato.

La finale del torneo di simulazione aziendale, ultimo dei tre step previsti dalla competizione, si &
svolta tra gli istituti vincitori dei round precedenti, ovvero le competizioni all'interno degli istituti
seguite dalle finali provinciali. Oltre ai numeri, i Giovani imprenditori di Confindustria Lombardia
grazie all'edizione 2017 del Management Game possono vantare un altro importante risultato
conseguito sui temi dell’education: da quest’anno infatti, a seguito dell"accordo sottoscritto dai
Giovani Imprenditori con I’Ufficio Scolastico Regionale della Lombardia, il Management Game e
diventato ufficialmente un’attivita certificabile dagli studenti come percorso di Alternanza scuola-

lavoro.
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Roma, 6 mag. (askanews) - Si & concluso oggi, con la finale svoltasi presso la sede del Siam
1838 a Milano, I'edizione 2017 del Management Game, il gioco di simulazione aziendale
promosso dal Comitato Regionale dei Giovani Imprenditori di Confindustria Lombardia e
riservato agli studenti delle classi quarte. La XXV edizione del Management Game, che
quest'anno simulava una competizione nel mercato delle aziende farmaceutiche, informa una
nota, ha visto la partecipazione alle diverse fasi del torneo (territoriale, provinciale e regionale)
di 77 Istituti scolastici e 797 squadre, per un totale di 3.188 studenti coinvolti: numeri in
crescita rispetto alla passata edizione. Otto le Associazioni territoriali di Confindustria
Lombardia che hanno aderito e supportato l'edizione 2017.

| vincitori, premiati dalla commissione regionale Education e dal presidente dei Giovani
Imprenditori di Confindustria Lombardia Federico Ghidini, sono stati gli studenti del Liceo
Vittorini di Milano, sponsorizzati dal Gruppo Giovani Imprenditori di Assolombarda.

Sul podio anche gli studenti dell'lstituto Alberti di Bormio, ai quali va la medaglia di bronzo, e la
squadra dell'lstituto Gadda Rosselli di Varese, seconda classificata.

Il presidente dei Giovani Imprenditori di Confindustria Lombardia, Federico Ghidini, nel
complimentarsi con i vincitori dell'edizione 2017 del Management Game, sottolinea che "il
successo del torneo testimonia linnata voglia di imprenditorialitd presente nel tessuto sociale
lombardo. Mettere in competizione migliaia di giovani, vederli appassionarsi e battersi a colpi
di bilanci, strategie aziendali e analisi come se fossero su un campetto di calcio, & una delle
pit importanti e durature radici che un'associazione industriale puo far crescere all'interno di
una societa per contrastare la diffusione di una cultura antindustriale fuori dal tempo".
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LA GARA | ragazzidel Gadda Rossellisono arrivati secondi al Management Game

Se fare I'imprenditore é una sfida
la medaglia d'argento é varesina

mm Ottimo risultato quello ot-
tenuto dagli studenti dell'Isti-
tuto Gadda Rosselli di Varese
che si sono classificati al se-
condo posto al Management
Game organizzato dai Giovani
di Confindustria Lombardi,
conclusosi sabato. Si tratta di
un gioco di simulazione azien-
dale promosso dal Comitato
Regionale dei Giovani Impren-
ditori di Confindustria Lom-
bardia eriservato aglistudenti
delle classi quarte superiori.
La XXV edizione del Mana-
gement Game, che quest'anno
simulava una competizione
nel mercato delle aziende far-
maceutiche, ha visto la parte-
cipazione alle diverse fasi del
torneo, territoriale, provincia-
le e regionale di 77 istituti sco-
lastici e 797 squadre, per un to-
tale di 3.188 studenti coinvolti.

Sono state otto le associazioni
territoriali di Confindustria
Lombardia che hanno aderito
e supportato l'edizione 2017.

I vincitori del Management
Game sono stati gli studenti
del liceo Vittorini di Milano,
mentre la medaglia d’argento
selasono aggiudicatiiragazzi
varesinidellequartedel Gadda
Rosselli. «Il successo del tor-
neo testimonia l'innata voglia
di imprenditorialitd presente
nel tessuto sociale lombardo -
afferma Federico Ghidini, presi-
dente dei Giovanilmprenditori
di Confindustria Lombardia -
Mettere in competizione mi-
gliaiadigiovani, vederliappas-
slonarsi e battersia colpi di bi-
lanci, strategieaziendalieana-
lisi come se fossero suuncam-
petto di calcio, & una delle pil1
importanti e durature radici

cheun’associazioneindustria-
le pud far crescere all'interno
di una societa per contrastare
la diffusione diunaculturaan-
ti industriale fuori dal tempo».

L'obiettivo della competi-
zione ¢, attraverso l'utilizzo di
unsimulatoredigestioned’im-
presa, massimizzare il valore
cumulato dell'azionista. Nel
Management Game, gli ap-
prendisti imprenditori hanno
la possibilita di simulare la ge-
stione di un'impresa, assu-
mendo decisioni di responsa-
bilita e verificandoneilrisulta-
to.

1l criterio utilizzato per la
valutazione delle performan-
ceéstatoquellodel “ritorno to-
talecumulatoannuoperl'azio-
nista”; al terzo posto si sono
classificati gli studenti dell'Al-
berti di Bormio. m M.Fon.
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Management
game a Milano
La Alberti

sul podio

Gli studenti premiati

Bormio

Ottimo piazzamento

per gli studenti che hanno
ottenuto lamedaglia

di bronzo per il loro progetto

e Gli studenti di quarta
dell'istituto scolastico Alberti
hanno congquistato il podio del-
laventicinquesima edizione del
Management game, promosso
da Confindustria lombarda. Sa-
bato i ragazzi dellAlberti, arri-
vati terzi dietro una scuola di
Varese e una di Milano, sono
stati premiati durante la ceri-
monia, che si & svoltanellasede
del Siam 1838 a Milano.

La competizione, che que-
st'annoeraincentrata sul setto-
re farmaceutico, ha visto impe-
gnati 3.188 studentidi77 istituti
scolastici superiori della Lom-
bardia. La promozione dello
spirito imprenditoriale, che
ispiraigiochi, ora haancheuna
valenza praticain piti. La parte-
cipazione alManagementgame
vale come stage del programma
di alternanza scuola-lavoro.
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IMPRESE: CRESCE VOGLIA
IMPRENDITORIALITa TRA GIOVANI

LOMBARDI

6 maggio 2017-17:03

Milano, 6 mag. (AdnKronos) - Si & concluso oggj, con la finale svoltasi presso la sede del Siam 1838 a Milano,
l'edizione 2017 del Management Game, il gioco di simulazione aziendale promosso dal comitato regionale dei
Giovani imprenditori di Confindustria Lombardia e riservato agli studenti delle classi quarte. Giunto alla sua
venticinquesima edizione, il contest ha visto quest'anno la partecipazione alle diverse fasi del torneo
(territoriale, provinciale e regionale) di 77 istitutl scolastici e 797 squadre, per un totale di 3.188 studenti
coinvolti: numeri in crescita rispetto alla passata edizione. Otto le Associazioni territoriali di Confindustria
Lombardia che hanno aderito e supportato l'edizione 2017, "Il successo del torneo - spiega il presidente dei
Giovani Imprenditori di Confindustria Lombardia, Federico Ghidini - testimonia l'innata voglia di
imprenditoriality presente nel tessuto sociale lombardo". Del resto "mettere in competizione migliaia di
giovani, vederli appassionarsi e battersi a colpi di bilancl, strategie aziendali e analisi come se fossero suun
campelto di calcio, & una delle pitt importanti e durature radici che un‘associazione industriale pud far crescere
allinterno di una societa per contrastare la diffusione di una cultura antindustriale fuori dal tempo”.
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6 maggio 2017-17.03

(AdnKronos) - L'edizione 2017 di Management Game simulava una competizione nel mercato delle aziende
farmaceutiche. Ad aggiudicarsi la vittoria sono stati gli studenti del Liceo Vittorini di Milano, sponsorizzati dal
gruppo Giovani imprenditori di Assolombarda e premiati dalla commissione regionale Education e dal
presidente dei Giovani imprenditori di Confindustria Lombardia Federico Ghidini. Sul podio anche gli studenti
dellistituto Alberti di Bormio, ai quali va la medaglia di bronzo, e la squadra dellistituto Gadda Rosselli di
Varese, seconda classificata.L'obiettivo della competizione &, attraverso lutilizzo di un simulatore di gestione
dimpresa, massimizzare il valore cumulato dell'azionista. Nel Management Game, infatti, gli apprendisti
imprenditori hanno la possibilita di simulare, attraverso software online, la gestione di unimpresa, assumendo
decisioni di responsabilita e verificandone il risultato. Il criterio utilizzato per la valutazione delle performance &
stato quello del ‘ritorno totale cumulato annuo per lazionista', criterio che ha permesso di selezionare la
squadra vincitrice in base allo scostamento positivo maggiore rispetto al ritorno medio per |'azionista in
ciascun mercato.La finale del torneo di simulazione aziendale, ultimo dei tre step previsti dalla competizione, si
& svolta tra gli istituti vincitori dei round precedenti, ovvero le competizioni allinterno degli istituti seguite dalle
finali provinciali. Oltre ai numerf, | Giovani imprenditori di Confindustria Lombardia grazie all'edizione 2017 del
Management Game possono vantare un altro importante risultato conseguito sui temi dell'education: da
questanno infatti, a seguito dellaccordo sottoscritto dai Giovani Imprenditori con |'Ufficio Scolastico Regionale
della Lombardia, il Management Game & diventato ufficialmente un'attivita certificabile dagli studenti come
percorso di Alternanza scuola-lavoro.
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(iN) Evidenza

Milano, 6 mag. (AdnKronos) - Si & concluso oggi, con la finale svoltasi presso la sede del Siam
1838 a Milano, l'edizione 2017 del Management Game, il gioco di simulazione aziendale
promosso dal comitato regionale dei Giovani imprenditori di Confindustria Lombardia e
riservato agli studenti delle classi quarte.<br />Giunto alla sua venticinquesima edizione, il
contest ha visto quest'anno la partecipazione alle diverse fasi del torneo (territoriale,
provinciale e regionale) di 77 istituti scolastici e 797 squadre, per un totale di 3.188 studenti
coinvolti: numeri in crescita rispetto alla passata edizione. Otto le Associazioni territoriali di
Confindustria Lombardia che hanno aderito e supportato l'edizione 2017.<br />"Tl successo
del torneo - spiega il presidente dei Giovani Imprenditori di Confindustria Lombardia,
Federico Ghidini - testimonia I'innata voglia di imprenditorialita presente nel tessuto sociale VIVI IL RELAX IN SICIL ]
lombardo". Del resto "mettere in competizione migliaia di giovani, vederli appassionarsi e i NEL NOSTRO VILLAGE & RESORT
battersi a colpi di bilanci, strategie aziendali e analisi come se fossero su un campetto di calcio, L — PRENOTA ORA »

& una delle pitt importanti e durature radici che un'associazione industriale pué far crescere

all'interno di una societé per contrastare la diffusione di una cultura antindustriale fuori dal

tempo".<br />
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Imprese: cresce voglia imprenditorialita tra giovani lombardi (2)

(AdnKronos) - L'edizione 2017 di Management Game simulava una competizione nel mercato delle aziende farmaceutiche. Ad aggiudicarsi la vittoria
sono stati gli studenti del Liceo Vittorini di Milano, sponsorizzati dal gruppo Giovani imprenditori di Assolombarda e premiati dalla commissione
regionale Education e dal presidente dei Giovani imprenditori di Confindustria Lombardia Federico Ghidini. Sul podio anche gli studenti dell’istituto
Alberti di Bormio, ai quali va la medaglia di bronzo, e la squadra dell’istituto Gadda Rosselli di Varese, seconda classificata.

L’obiettivo della competizione &, attraverso 1’utilizzo di un simulatore di gestione &’impresa, massimizzare il valore cumulato dell’azionista. Nel
Management Game, infatti, gli apprendisti imprenditori hanno la possibilitd di simulare, attraverso software online, la gestione di un’impresa,
assumendo decisioni di responsabilita ¢ verificandone il risultato. 11 criterio utilizzato per la valutazione delle performance ¢ stato quello del ‘ritorno
totale cumulato annuo per ’azionista’, criterio che ha permesso di selezionare la squadra vincitrice in base allo scostamento positivo maggiore rigpetto al

ritorno medio per 1’azionista in ciascun mercato.

La finale del torneo di simulazione aziendale, ultimo dei tre step previsti dalla competizione, si & svolta tra gli istituti vincitori dei round precedenti,
ovvero le competizioni all’interno degli istituti seguite dalle finali provinciali. Oltre ai numeri, i Giovani imprenditori di Confindustria Lombardia grazie
all’edizione 2017 del Management Game possono vantare un altro importante risultato conseguito sui temi dell’education: da quest’anno infatti, a
seguito dell’accordo sottoscritto dai Giovani Imprenditori con ’Ufficio Scolastico Regionale della Lombardia, il Management Game ¢ diventato

ufficialmente un’attivita certificabile dagli studenti come percorso di Alternanza scuola-lavoro.
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Imprese: cresce voglia imprenditorialita tra giovani lombardi
Milano, 6 mag. (AdnKronos) — Si & concluse oggi, con Ia finale svoltasi presso la sede del Siam 1838 a Milano,

’edizione 2017 del Management Game, il gioco di simulazi iendale p dal comitato regionale dei
Giovani imprenditori di Confindustria Lombardia e riservato agli studenti delle [...]

Milano, 6 mag. (AdnKronos) — §i & concluso oggi, con la finale svoltasi presso la sede del Siam 1838 a Milano,
I'edizione 2017 del Management Game, il gioco di simulazione aziendale promosso dal comitato regionale dei
Glovani imprenditori di Confindustria Lombardia e riservato agli studenti delle classi quarte.

Giunto alla sua venticinquesima edizione, il contest ha visto quest’anno la partecipazione alle diverse fasi del
torneo (territoriale, provinciale e regionale) di 77 istituti scolastici e 797 squadre, per un totale di 3.188 studenti
coinvolti: numeri in crescita rispetto alla passata edizione. Otto le Associazioni territoriali di Confindustria
Lombardia che hanno aderito e supportato I'edizione 2017.

“Il successo del torneo - spiega il presidente dei Giovani Imprenditori di Confindustria Lombardia, Federico
Ghidini — testimonia I'innata voglia di imprenditorialita presente nel tessuto sociale lombardo”. Del resto "“mettere
in compelizione migliaia di giovani, vederli appassionarsi e battersi a colpi di bilanci, strategie aziendali e analisi
come se fossera su un campetto di calcio, & una delle pill importanti e durature radici che un'associazione
industriale pud far crescere all'interno di una societa per contrastare la diffusione di una cultura antindustriale
fuori dal tempa”.
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Management Game: giovani, cresce voglia

d'impresa
06/05/2017
Milano - Si & concluso oggi, con la finale svoltasi
presso la sede del SIAM 1838 a Milano, I'edizione
i!"_"_‘r ‘o 2017 del Management Game, il gioco di
) A , ? simulazione aziendale promosso dal Comitato
::r? l " Regionale dei Giovani Imprenditori di Confindustria
* / Lombardia e riservato agli studenti delle classi
» “ f ! A quarte. La XXV edizione del Management Game,

1 che quest’anno simulava una competizione nel

mercato delle aziende farmaceutiche, ha visto la
partecipazione alle diverse fasi del torneo (territoriale, provinciale e regionale) di 77 Istituti
scolastici e 797 squadre, per un totale di 3.188 studenti coinvolti: numeri in crescita rispetto
alla passata edizione. Otto le Associazioni territoriali di Confindustria Lombardia che hanno
aderito e supportato I'edizione 2017. I vincitori, premiati dalla commissione regionale
Education e dal presidente dei Giovani Imprenditori di Confindustria Lombardia Federico
Ghidini, sono stati gli studenti del Liceo Vittorini di Milano, sponsorizzati dal Gruppo Giovani
Imprenditori di Assolombarda. Sul podio anche gli studenti dell'Istituto Alberti di Bormio, ai
quali va la medaglia di bronzo, e la squadra dell'Istituto Gadda Rosselli di Varese, seconda
classificata. Il presidente dei Giovani Imprenditori di Confindustria Lombardia, Federico
Ghidini, nel complimentarsi con i vincitori dell’edizione 2017 del Management Game,
sottolinea che “il successo del torneo testimonia l'innata voglia di imprenditorialita presente
nel tessuto sociale lombardo. Mettere in competizione migliaia di giovani, vederli
appassionarsi e battersi a colpi di bilanci, strategie aziendali e analisi come se fossero su un
campetto di calcio, & una delle piti importanti e durature radici che un‘associazione industriale
pud far crescere all'interno di una societa per contrastare la diffusione di una cultura

antindustriale fuori dal tempo” ha concluso Ghidini.
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Milano, 6 mag. (AdnKronos) — Si & concluso oggi, con la finale svoltasi presso
la sede del Siam 1838 a Milano, I’edizione 2017 del Management Game, il
gioco di simulazione aziendale promosso dal comitato regionale dei Giovani
imprenditori di Confindustria Lombardia e riservato agli studenti delle classi
quarte.

Giunto alla sua venticinquesima edizione, il contest ha visto quest’anno la
partecipazione alle diverse fasi del torneo (territoriale, provinciale e
regionale) di 77 istituti scolastici e 797 squadre, per un totale di 3.188
studenti coinvolti: numeri in crescita rispetto alla passata edizione. Otto le
Associazioni territoriali di Confindustria Lombardia che hanno aderito e
supportato I’edizione 2017.

“Il successo del torneo — spiega il presidente dei Giovani Imprenditori di
Confindustria Lombardia, Federico Ghidini — testimonia I’innata voglia di
imprenditorialita presente nel tessuto sociale lombardo”. Del resto “mettere
in competizione migliaia di giovani, vederli appassionarsi e battersi a colpi di
bilanci, strategie aziendali e analisi come se fossero su un campetto di calcio,
e una delle pill importanti e durature radici che un’associazione industriale
puo far crescere all’interno di una societa per contrastare la diffusione di una
cultura antindustriale fuori dal tempo”.
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