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I liceali di Pavia primi nella
simulazione imprenditoriale
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PAVIA. Gli studenti del liceo 'Taramelli-Foscolo' di Pavia sono i vincitori del Gabs

torneo di simulazione aziendale organizzato dai Giovani imprenditori di
Confindustria Lombardia. Nella sede del Siam 1838 a Milano, si & svolta la
finale del Management Game 2018, il gioco di simulazione riservato agli
studenti delle classi quarte.
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La XXIV edizione del Management Game ha visto la partecipazione alle

diverse fasi del torneo (territoriale, provinciale e regionale) di 65 Istituti ASTE GIUDIZIARIE
scolastici e 577 squadre, per un totale di 2.308 studenti coinvolti: numeri in
crescita rispetto alla passata edizione. Otto le Associazioni territoriali di
Confindustria Lombardia che hanno aderito e supportato I'edizione 2016 del
Management Game.
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| vincitori, premiati dalla commissione regionale Education e dal presidente dei CERCA FRA LE NECROLOGIE
Giovani Imprenditori di Confindustria Lombardia Federico Ghidini, sono gli PUBBLICA UN NECROLOGIO »
studenti Marcello Bozzini, Chiara Introcaso, Giacomo Nicolini e Chiara
Zerino dell'lstituto superiore statale 'Taramelli-Foscolo' di Pavia che si sono
aggiudicati I'edizione 2016 del Management Game.

OLYMPUS

Seconda classificata la squadra dell'lstituto di Istruzione Superiore Statale
"Alberti" di Bormio - Sondrio. Sul podio anche gli studenti del Liceo scientifico
Belfiore di Mantova.

"Se volessimo sintetizzare con un hashtag I'edizione 2016 del Management
Game sarebbe #fgiocandosimpara & piti precisamente si diventa imprenditori! Il
torneo infatti & stato caratterizzato, in tutti i territori lombardi, da un'elevata
dose di passione messa in campo sia da parte dei giovani studenti che si sono
sfidati nel corso delle competizioni territoriali, provinciali e regionali, sia da
parte dei Giovani imprenditori che hanno seguito il percorso del torneo con
entusiasmo. Per questo motivo il Management Game di quest'anno ha
raggiunto il suo obiettivo: oltre a diffondere nozioni di business management
attraverso il gioco di simulazione, la piti grande soddisfazione é stata far
scoprire nelle nuove generazioni la passione per limpresa” ha dichiarato il
presidente dei Giovani Imprenditori di Confindustria Lombardia Federico
Ghidini.
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L'obiettivo della competizione &, attraverso I'utilizzo di un simulatore di
gestione d'impresa, massimizzare il valore cumulato dell'azionista. Nel
Management Game, infatti, gli apprendisti imprenditori hanno la possibilita di
simulare, attraverso software onlinge, la gestione di un'impresa, assumendo
decisioni di responsabilita e verificandone il risultato.

Il criterio utilizzato per la valutazione delle performance & stato quello del
'ritorno totale cumulato annuo per I'azionista', criterio che ha permesso di
selezionare la squadra vincitrice in base allo scostamento positivo maggiore
rispetto al ritorno medio per I'azionista in ciascun mercato. La finale del torneo
di simulazione aziendale, ultimo del tre step previsti dalla competizione, si &
svolta tra gli istituti vincitori dei round precedenti nei quali le squadre si erano
sfidate in base a una suddivisione territoriale e provinciale.
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LOMBARDIA: CONFINDUSTRIA, I GIOVANI VINCITORI DEL TORNEO DI SIMULAZIONE
AZTIENDALE

Milano, 9 mag. (Adnkronos/Labitalia) - Ben 65 istituti scolastici e
577 squadre, per un totale di 2.308 studenti coinvolti. Sono guesti 1
numeri del Management Game 2016, 11 giloco di simulazione aziendale
promosso dal Comitato Regionale dei Giovani Imprenditori di
Confindustria Lombardia e riservato agli studenti delle classi gquarte.
I vincitori, premiati dalla commissione regionale Education e dal
presidente dei Giovani Imprenditori di Confindustria Lombardia
Federico Ghidini, sono gli studenti Marcello Bozzini, Chiara
Introcaso, Gliacomo Nicolini e Chiara Zerino dell'Istituto superiore
gtatale ‘Taramelli-Foscolo! di Pavia che si sono aggiudicati
i'edizione 2016 del Management Game. Seconda classificata la squadra
dell'Istitute di Istruzione Superiore Statale Alberti di
Bormio-Sondrio. Sul podio anche gli studenti del liceo scientifico
Belfiore di Mantova.

11 de volessimo sintetizzare -ha dichiarato il presidente del Giovani
Imprenditori di Confindustria Lombardia, Federico Ghidini- con un
hashtag 1'edizione 2016 del Management Game sarebbe ffgiocandosimpara
& pit precisamente si diventa imprenditori".

"T] tornec infatti -ha chiarito- & stato caratterizzato, in tutti 1
territori lombardi, da un'elevata dose di passione messa in campo sia
da parte dei giovani studenti che si sono gfidati nel corso delle
competizioni territoriali, provinciali e regionali, sia da parte dei
Giovani imprenditori che hanno seguito il percorso del tornec con
entusiasmo. Per questo motivo 1l Management Game di guest'anno ha
raggiunto il suo obiettivo: oltre a diffondere nozioni di business
management attraverso il gioco di simulazione, la pid grande

soddisfazione & stata far scoprire nelle nuove generazioni la passione
per l'impresa’'.



LOMBARDIA: CONFINDUSTRIA, I GIOVANI VINCITORI DEL TORNEO DI SIMULAZIONE
AZIENDALE (2)

{Adnkronos/Labitalia) - L'obiettivo della competizione &, attraverso
l'utilizzo di un simulatore di gestione d'impresa, massimizzare il
valore cumulato dell'azionista. Nel Management Game, infatti, gli
apprendisti imprenditori hanno la possibilitd di simulare, attraverso
software online, la gestione di un'impresa, assumendo decisioni di
responsabilitd e verificendone il risultato.

Il criterio utilizzato per la valutazione delle performance & stato
quelle del 'ritorno totale cumulatc annuo per l'azionista', criterio
che ha permesso di selezionare la sguadra vincitrice in base allo
scostamento positivo maggilore rispetto al ritormo medio per
l'azionista in ciascun mercato.

La finale del torneo di simulazione aziendale, ultimo dei tre step
previsti dalla competizione, si & svolta tra gli istituti vincitori

dei round precedenti nei gquali le squadre si erano sfidate in base ad

una suddivisione territoriale e provinciale.



9/5/2016 Lombardia, Confindustria: La finale del Management Game 2016
) agiellenews.it http://agiellenews.itlombardia-confindustria-la-finale-del-management-game-2016/113862
g

Lombardia, Confindustria: La finale del Management Game
2016

(AGIELLE) — Milano — Si & svolta oggi, presso la sede del SIAM 1838 a Milano, la finale del Management
Game 20186, il gioco di simulazione aziendale promosso dal Comitato Regionale dei Giovani Imprenditori
di Confindustria Lombardia e riservato agli studenti delle classi quarte. La XXIV edizione del Management
Game ha visto la partecipazione alle diverse fasi del torneo (territoriale, provinciale e regionale) di 65
Istituti scolastici e 577 squadre, per un totale di 2.308 studenti coinvolti: numeri in crescita rispetto alla
passata edizione. Otto le Associazioni territoriali di Confindustria Lombardia che hanno aderito e
supportato I'edizione 2016 del Management Game. | vincitori, premiati dalla commissione regionale
Education e dal presidente dei Giovani Imprenditori di Confindustria Lombardia Federico Ghidini, sono gli
studenti Marcello Bozzini, Chiara Introcaso, Giacomo Nicolini e Chiara Zerino dell'lstituto superiore statale
‘Taramelli-Foscolo’ di Pavia che si sono aggiudicati I'edizione 2016 del Management Game. Seconda
classificata la squadra dell’lstituto di Istruzione Superiore Statale “Alberti” di Bormio — Sondrio. Sul podio
anche gli studenti del Liceo scientifico Belfiore di Mantova. “Se volessimo sintetizzare con un hashtag
l'edizione 2016 del Management Game sarebbe #giocandosimpara & piu precisamente si diventa
imprenditori! Il torneo infatti & stato caratterizzato, in tutti i territori lombardi, da un’elevata dose di
passione messa in campo sia da parte dei giovani studenti che si sono sfidati nel corso delle competizioni
territoriali, provinciali e regionali, sia da parte dei Giovani imprenditori che hanno seguito il percorso del
torneo con entusiasmo. Per questo motivo il Management Game di quest'anno ha raggiunto il suo
obiettivo: oltre a diffondere nozioni di business management attraverso il gioco di simulazione, la pit
grande soddisfazione & stata far scoprire nelle nuove generazioni la passione per l'impresa” ha dichiarato
il presidente dei Giovani Imprenditori di Confindustria Lombardia Federico Ghidini. L'obiettivo della
competizione &, attraverso l'utilizzo di un simulatore di gestione d'impresa, massimizzare il valore
cumulato dell'azionista. Nel Management Game, infatti, gli apprendisti imprenditori hanno la possibilita di
simulare, attraverso software online, la gestione di un'impresa, assumendo decisioni di responsabilita e
verificandone il risultato. Il criterio utilizzato per la valutazione delle performance & stato quello del ‘ritorno
totale cumulato annuo per l'azionista’, criterio che ha permesso di selezionare la squadra vincitrice in
base allo scostamento positivo maggiore rispetto al ritorno medio per I'azionista in ciascun mercato. La
finale del torneo di simulazione aziendale, ultimo del tre step previsti dalla competizione, si & svolta tra gli
istituti vincitori dei round precedenti nei quali le squadre si erano sfidate in base ad una suddivisione

territoriale e provinciale. (agiellenews.it)
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Milano, 07 maggio 2016

Tra vincitori dell'edizione 2016 del Management
Game anche Ll'Istituto Superiore Statale di Bormio

Si & svolto, sabato 7 magglo, il gioco di simulazione aziendale promosso dal Comitato Regionale dei
Giovani Imprenditori di Confindustria Lombardia e riservato agli studenti delle classi quarte.

ﬁﬁ@
CONFINDUSTRIA
Llombardia

Si & svolta sabato 7 maggio, presso la sede del SIAM 1838 a Milano, la finale del Management Game 2016,
il gioco di simulazione aziendale promosso dal Comitato Regionale dei Giovani Imprenditori di Confindustria
Lombardia e riservato agli studenti delle classi quarte,

vt e Bue el Mt VN 2 S al v

La XXIV edizione del Management Game ha visto la partecipazione alle diverse fasi del torneo (territoriale,
provinciale e regionale) di 65 Istituti scolastici e 577 squadre, per un totale di 2.308 studenti coinvolti: numeri in
crescita rispetio alla passata edizione. Otto le Associazioni territoriali di Cenfindustria Lombardia che hanno
aderito e supportato I'edizione 2016 del Management Game.

I vincitori, premiati dalla commissione regionale Education e dal presidente dei Giovani Imprenditori di
Confindustria Lombardia Federico Ghidini, sono gli studenti Marcello Bozzini, Chiara Introcaso, Giacomo
Nicolini e Chiara Zerino dell'lstituto superiore statale ‘Taramelli-Foscolo’ di Pavia che si sono aggiudicati
I'edizione 2016 del Management Game.
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Sondrio. Sul podio anche gli studenti del Liceo scientifico Belfiore di Mantova. OGGI SETTIMANA

Seconda classificata la squadra delPIstituto di Istruzione Superiore Statale "Alberti" di Bormio —
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L’obiettivo della competizione &, attraverso I'utilizzo di un simulatore di gestione d'impresa, massimizzare il
valore cumulato dell'azionista. Nel Management Game, infatti, gli apprendisti imprenditori hanno la possibilita di
simulare, attraverso software online, la gestione di un'impresa, assumendo decisioni di responsabilita e
verificandone il risultato.

11 criterio utilizzato per la valutazione delle performance & stato quello del ‘ritorno totale cumulato annuo
per l'azionista’, criterio che ha permesso di selezionare la squadra vincitrice in base allo scostamento positivo
maggiore rispetto al ritorno medio per l'azionista in ciascun mercato. La finale del torneo di simulazione
aziendale, ultimo dei tre step previsti dalla competizione, si & svolta tra gli istituti vincitori dei round precedenti
nei quali le squadre si erano sfidate in base ad una suddivisione territoriale e provinciale.
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Lombardia, Confindustria: svolta ieri la finale del Management Game 2016

8 Stampa =& Email

Si & svolta ieri, presso la sede del SIAM 1838 a Milano, la finale del
Management Game 2016, il gioco di simulazione aziendale
pramosso dal Comitato Regionale dei Giovani Imprenditori di
Confindustria Lombardia e riservato agli studenti delle classi

quarte.

La XXIV edizione del Management Game ha visto la
partecipazione alle diverse fasi del torneo (territoriale,

- CONFINDUSTRIA
| provinciale e regionale) di 65 Istiluti scolastici e 577 squadre, per

- un totale di 2.308 sludenti cainvelti: numeri in crescita rispetto

alla passata edizione. Otto le Associazioni territoriali di Confindustria Lombardia che hanno aderito e supportato l'edizione

2016 del Management Game.

1 vineitori, premiati dalla commissione regionale Education e dal presidente dei Giovani Imprenditori di Confindustria
Lombardia Federico Ghidini, sono gli studenti Marcello Bozzini, Chiara Introcaso, Giacomo Nicolini e Chiara Zerino
dell'Istituto superiore statale "Taramelli-Foscole' di Pavia che si sono aggiudicati l'edizione 2016 del Management Game.
Seconda classificata la squadra dell'Istituto di Istruzione Superiore Statale "Alberti” di Bormio — Sondrio. Sul podio anche
gli studenti del Liceo scientifico Belfiore di Mantova. "Se volessimo sintetizzare con un hashtag l'edizione 2016 del
Management Game sarebbe #giocandosimpara & pil precisamente si diventa imprenditori! Il torneo infatli & stato
caratterizzato, in tutli i territori lombardi, da un'elevata dose di passione messa in campo sia da parte dei giovani
studenti che si sono sfidati nel corse delle competizioni territoriali, provinciali e regionali, sia da parte dei Glovani
imprenditori che hanno seguita il percorso del torneo con entusiasmo. Per questo motivo il Management Game di
quest'anno ha raggiunto il suo obiettivo: oltre a diffondere nozioni di business management attraverso il gioco di
simulazione, la pitt grande soddisfazione & stata far scoprire nelle nuove generazioni la passione per l'impresa” ha
dichiarate il presidente dei Giovani Imprenditori di Confindustria Lombardia Federico Ghidini. L'obiettivo della
competizione &, attraverso l'utilizzo di un simulatore di gestione d'impresa, massimizzare il valore cumulato dell'azionista.
Nel Management Game, infatti, gli apprendisti imprenditori hanno la possibilita di simulare, attraverso software online,

1a gestione di un'impresa, assumendo decisioni di responsabilita e verificandone il risultato.

Tl criterio utilizzato per la valutazione delle performance & stato quello del ritorno totale cumulato annuo per I'azionista’,
criterio che ha permesso di selezionare la squadra vincitrice in base allo scostamento positivo maggiore rispetto al ritorno
medio per I'azionista in ciascun mercato. La finale del torneo di simulazione aziendale, ultimo dei tre step previsti dalla
competizione, si & svolta tra gli istituti vincitori dei round precedenti nei quali le squadre si erano sfidate in base ad una

suddivisione territoriale e provinciale. (agiellenews.it)
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I campioni regionali del Management game 2016 sono gli studenti del
Liceo Istituto superiore statale 'Taramelli-Foscolo’ di Pavia (foto [n alto), i
pit1 bravi a simulare la gestione di un‘azienda nel contest organizzato dal
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Lombardia, il Management Game lo vince Pavia - La Spola

Gruppo Giovani Imprenditori di
Confindustria Lombardia

Al SIAM 1838 a Milano si é
disputata la finale di
un'edizione, la numero 24, che
ha visto la partecipazione alle
diverse fasi del torneo
(territoriale, provinciale e
regionale) di 65 istituti
scolastici e 577 squadre, per un
totale di 2.308 studenti coinvolti: numeri in crescita rispetto alla passata
edizione. Otto le associazioni territoriali di Confindustria Lombardia che
hanno aderito.
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Seconda classificata la squadra dell'Istituto di Istruzione Superiore Statale
"Alberti” di Bormio -

Sondrio. Sul podio anche gli
studenti del Liceo scientifico
Belfiore di Mantova.

"Se volessimo sintetizzare con
un hashtaq l'edizione 2016 del
Management Game sarebbe
#tgiocandosimpara & pilt
precisamente si diventa
imprenditori! Il torneo infatti
& stato caratterizzato, in tuttii territori lombardi, da un'elevata dose di
passione messa in campo sia da parte dei giovani studenti che si sono
sfidati nel corso delle competizioni territoriali, provinciali e regionali, sia
da parte dei Giovani imprenditori che hanno sequito il percorso del
torneo con entusiasmo. Per questo motivo il Management Game di
quest'anno ha raggiunto il suo obiettivo: oltre a diffondere nozioni di
business management attraverso il gioco di simulazione, la pill grande
soddisfazione é stata far scoprire nelle nuove generazioni la passione per
I'impresa” ha dichiarato il presidente dei Giovani Imprenditori di
Confindustria Lombardia Federico Ghidini.

Albertt dl Bormio

Belfiore - Mantova

Gruppo Giovani Imprenditori Confindustria Lombardla Liceo Belfiore Mantova

http:/fiwww.laspala.com/lombardia-management-game-lo-vince-pavia/
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Flnal del Management Game 2016

Si @ concluso a Milano il Management Game 2016 il
gioco di simulazione aziendale.

Milano — Si & svolta oggi, presso la sede del SIAM 1838 a Milano, la finale del Management
Game 2016, il gioco di simulazione aziendale promosso dal Comitato Regionale dei Giovani
Imprenditori di Confindustria Lombardia e riservato agli studenti delle classi quarte.

La XXIVedizione del Management Game ha visto la partecipazione alle diverse fasi del
torneo (territoriale, provinciale e regionale) di 65 Istituti scolastici e 577 squadre, per un totale
di 2.308studenti coinvolti: numeri in crescita rispetto alla passata edizione. Otto le Associazioni
territoriali di Confindustria Lombardia che hanno aderito e supportato I'edizione 2016 del
Management Game. | vincitori, premiati dalla commissione regionale Education e dal
presidente dei Giovani Imprenditori di Confindustria Lombardia Federico Ghidini, sono gli
studenti Marcello Bozzini, Chiara Introcaso, Giacomo Nicolini e Chiara Zerino dell’lstituto
superiore statale ‘Taramelli- Foscolo' di Pavia che si sono aggiudicati I'edizione

2016 delManagement Game. Seconda classificata la squadra dell'lstituto di Istruzione
Superiore Statale “Alberti” di Bormio — Sondrio. Sul podio anche gli studenti del Liceo
scientifico Belfiore di Mantova. “Se volessimo sintetizzare con un hashtag 'edizione 2016 del
Management Game sarebbe #giocandosimpara € pill precisamente si diventa imprenditori! Il
torneo infatti & stato caratterizzato, in tutti i territori lombardi, da un’elevata dose di passione
messa in campo sia da parte dei giovani studenti che si sono sfidati nel corso delle
competizioni territoriali, provinciali e regionali, sia da parte dei Giovani imprenditori che
hanno seguito il percorso del torneo con entusiasmo. Per questo motivo il Management

Game di quest'anno ha raggiunto il suo obiettivo: oltre a diffondere nozioni di business



management attraverso il gloco di simulazione, la pill grande soddisfazione & stata far scoprire
nelle nuove generazioni la passione per I'impresa” ha dichiaralo il presidente dei Gievani
Imprenditori di Confindustria Lombardia Federico Ghidinl, L’obiettivo della competizione
&, attraverso l'utilizzo di un simulatore di gestione d'impresa, massimizzare il valore cumulato
dell'azionista. NelManagement Game, infatli, gli apprendisti imprenditori hanno la possibilita
di simulare, aftraverso software online, la gestione di un’impresa, assumendo decisioni di
responsabilita e verificandone il risultato. Il criterio utilizzato per la valutazione delle
performance & stato quello del ‘ritorno totale cumulato annuo per Fazionista’, criterio che ha
permesso di selezionare la squadra vincitrice in base allo scostamento positivo maggiore
rispetto al ritorno medio per 'azionista in ciascun mercato. La finale del torneo di simulazione

. s

aziendale, ultimo dei tre step previsti dalla competizione, si & svolla tra gli istituti vincitori dei
round precedenti nei quali le squadre si erano sfidate in base ad una suddivisione territoriale e

provinciale.

l.a redazione
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TUTTO IL BUSINESS DELLE IMPRESE ITALIANE
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Ghidini (Confindustria): la Lombardia puo avere le sue
Silicon Valley

di Gianmarco Gallizzi - 09 maggio 2016 BIMAG ™V

«Territori come la Val Brembana, la Val Sabbia, la Val Trompia... possono diventare le Silicon

Valley italiane. Ci sono le potenzialita». Federico Ghidini, classe 1979, é il presidente dei Parte il
giovani imprenditori di Confindustria Lombardia. | riferimenti geografici non sono TgRom: Torino
ovviamente casuali; la visione & internazionale, ma i natali sono bresciani. E si infervora icot:_];LEg“o rom
parecchio quando, parlando con BiMag, riflette sulle enormi possibilita che hanno oggi a su Facebook e
disposizione i giovani che decidono di fare impresa valorizzando le opportunitd messe a YouTube
disposizione dal digitale. Il territorio deve perd fare la sua parte.

Fedez e J-Ax

con .f\lgida:

musica
GRAZIE AL DIGITALE OGGI E MENO COSTOSO AVVIARE UN'ATTIVITA ictalian: peril

ornetto

«0qgi, almeno per certi versi, & pili facile avviare
un'attivita rispetto al passato. Le nuove

tecnologie hanno creato nuovi spazi. Comprare Giornata della

?

una pressa da 1000 tonnellate per stampare g;o;:sezrg;s:i,
['acciaio costa anche 700mila euro. Per aprire pronti a
soccorrere

un‘azienda nel mondo del digitale e dei servizi i
costi sono decisamente inferiori. A volte per
iniziare basta solo un pec». Un'opportunita che ha
portato tanti giovani a tentare la strada
dell'imprenditoria subito dopo gli studi o
addirittura durante. «Un fenomeno pit forte che
in passato». Rafforzato con ogni probabilita
anche dalla frustrazione di non trovare
facilmente un lavoro all'altezza di curriculum e

aspettative, o peggio non trovarlo tout court. il presidente dei giovani imprenditori di
Confindustria Lombardia, Federico Ghidini

BIMAG  SOCIAL

SERVE ECOSISTEMA MODERNO, | GIOVANI NON DEVONO ESSERE LASCIATI SOLI Energ@

in movimento
«Negli ultimi 2/3 anni - sottolinea Ghidini — abbiamo assistito a un boom di startup anche nel a [“ 5 L
nostro paese», Effetti positivi della crisi. Quasi un paradosso. «Da questo punto di vista &
stata sicuramente utile: ha stimolato nei nostri giovani il senso di sfida, la voglia di mettersi 1 (‘Zf 7 INDUSTRIAL
in gioco in ambito imprenditoriale». La fase ora si fa perd pili delicata perché questa nuova .“P/!L.,a L k‘itr‘#fé’?’%&?”
generazione di imprenditori, per quanto preparata, ha bisogno di attenzione e supporto. Un
ambiente favorevole. Il giovane presidente parla di "ecosistema”. «E questo l'impegno che
deve essere preso da tutti gli attori in campo. | giovani imprenditori non devono essere
lasciati soli. Altrimenti tante aziende innovative sono destinate a morire con la stessa

velocita con cui sono state create».

BIMAG CARRIERE

Ferrero:
minirimpasto nel
(da, entrano
D'Este...

DA STUDENTI A IMPRENDITORI, NESSUN PASSAGGIO INTERMEDIO .

Rinnovato il Cda

Tanto & gia stato fatto, Ghidini insiste perd sulla necessita di adeguarsi a contesti in continuo di Ferrero...

fermento: «Gli sforzi profusi devono sempre tenere conto dei tempi. Bisogna adattarsi

subito ai cambiamenti. Fino a vent'anni fa chi faceva impresa, spesso passava da

un'esperienza di lavoro. C'erano operai che dopo aver imparato un mestiere, si Anas:\Bernardo
trasformavano in imprenditori. Oggi le cose sono cambiate. E tutto pill veloces. Dallo studio Magri nuovo

http:/ibimag.itimpresefinnovazione/ghidini-confindustria-la-lombardia-puo-le-sue-silicon-valley_415537/ 1/3
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si passa a dar vita a un'impresa. Nessun passaggio intermedio.

LA ZAVORRA DI BUROCRAZIA E TASSE

E lo scenario sembra finalmente diventare pil favorevole. Nonostante un piccolo
rallentamento registrato in questi mesi, il fronte acuto della crisi & ormai alle spalle. A
permanere, incorruttibile come un blocco di cemento armato, & semmai l'annosa questione
della burocrazia. «<Sono state migliorate diverse cose da questo punto di vista in Italia, ma
molto rimane ancora da Fare. All'estero si apre un'azienda in pache ore e spesso le pratiche
S0N0 meno oppressivey, spiega Ghidini aggiungendo subito che perd «non é questo 'unico
problema che un imprenditore deve affrontare», Proviamo a indovinare, allude alle tasse?
«Certo. Le imprese oggi si devono privare di una percentuale che va dal 60 al 70 per cento
del loro Fatturato. Si lavora per lo Stato fino ad agosto. E owvio che uno prima di mettersi in
proprio ci deve pensare dieci volte».

UN ERRORE L'IMU SUGLI IMBULLONATI

Un sistema elefantiaco che a volte difetta di buon senso. «Faccio un esempio: non & possibile
che vengano tassati i macchinari. Si paga l'Imu su impianti che, in quanto imbullonati a terra,
sono considerati alla stregua di una casa. Come si fa a essere cosl contorti? Non abbiamo
bisogno di tasse contorte, vogliamo tasse “normali”».

SE UN GIOVANE HA UN ‘IDEA VINCENTE NON SCAPPI ALL'ESTERO

Che si tratti di grandi imprese "vecchia
maniera” o startup di ultima generazione, gli
spauracchi per gli imprenditori rimangono
sempre gli stessi: tasse e burocrazia, Ma un
giovane con un'idea imprenditoriale vincente,
farebbe bene a "scappare” all'estero? Se lo si
domanda a Ghidini, la risposta arriva senza
esitazioni. «Non suggerird mai a nessuno di
lasciare il nostro paese. Se non per fare
esperienza, “aprire” la mente, imparare le
lingue... Oggi per fare l'imprenditore ti devi
comunque misurare con l'estero. Ma meglio
farlo da qui, non & detto che andar via sia
sempre meglio. lo ad esempio ho studiato a New York, ed @ stato utilissimo. Ma poi sono
rientrato in Italia».

Le possibilita offerte dal digitale spingono un

numero crescente di giovani a tentare la strada
delll'imprenditoria

gianmarco.gallizzi@bimag.it
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