edizione 2018

LA BUSINESS GAME COMPETITION DEDICATA AGLI STUDENTI DELLE Il E IV CLASSI
DELLE SCUOLE SUPERIORI, PER AVVICINARLI ALLA CREAZIONE E GESTIONE D’IMPRESA
IN MANIERA INNOVATIVA, UTILIZZANDO LA GAMIFICATION.
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Gli studenti, suddivisi in team, condurranno una azienda virtuale,
svilupperanno la loro strategia di gioco per rendere la loro azienda virtuale
leader del mercato, incrementandone il valore: ogni team diventa una startup!
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TORNEO REGIONALE

| team si affronteranno in un ultimo
avvincente Business Game!

TORNEO DIISTITUTO

In ogni istituto, gli studenti si
confronteranno e si sfideranno nel
Business Game StartUp! Dopo 4
round di gioco, il Team vincente
avra accesso alla seconda fase

I team vincitore ricevera un
premio!
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